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Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.



Σημείωση

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν αυτόματης δημιουργίας και εκτύπωσης του Ψηφιακού Διδακτικού
Σεναρίου με Τίτλο: «Ο Άρης και η Μαρίνα σε αποστολή στην Ευρώπη... ».

Δημιουργήθηκε στις  09/14/2015 - 23:15  και έχει υποστηρικτικό ρόλο στο έργο του εκπαιδευτικού.

Δεν αντικαθιστά το Ψηφιακό Διδακτικό Σενάριο, το οποίο περιέχει όλο το Διαδραστικό Περιεχόμενο και
αξιοποιεί τις ψηφιακές δυνατότητες της Πλατφόρμας «Αίσωπος».
Το σενάριο αυτό έχει χαρακτηρισθεί ως «Βέλτιστο» ύστερα από αξιολόγηση από δύο αξιολογητές και
είναι αναρτημένο με το πλήρες ψηφιακό περιεχόμενό του στην Πλατφόρμα «Αίσωπος».

Το Διαδραστικό Ψηφιακό Διδακτικό Σενάριο με το πλήρες ψηφιακό περιεχόμενό του βρίσκεται στον
σύνδεσμο:

https://aesop.iep.edu.gr/node/20555

Επισημαίνεται ότι τα σενάρια της Πλατφόρμας «Αίσωπος» διακρίνονται σε:

Υποδειγματικά Σενάρια: Ψηφιακά Διδακτικά Σενάρια που έχουν προκύψει από επιστημονικές επιτροπές εμπειρογνωμόνων
(Εκπαιδευτικοί Αυξημένων Προσόντων, Σχολικοί Σύμβουλοι, Μέλη ΔΕΠ / Επιστημονικό Προσωπικό του ΙΕΠ).
Βέλτιστα Σενάρια: Αξιολογημένα Ψηφιακά Διδακτικά Σενάρια εκπαιδευτικών με βαθμολογία άνω των 70 μονάδων.
Επαρκή Σενάρια: Αξιολογημένα Ψηφιακά Διδακτικά Σενάρια εκπαιδευτικών με βαθμολογία από 50 έως 70 μονάδες.

ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΕΡΓΟΥ

ΠΡΑΞΗ: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης» -
MIS: 479325, ΣΑΕ: 2014ΣΕ24580051.

Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και υλοποιείται σε
σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του Υ.ΠΟ.ΠΑΙ.Θ.

Η Πλατφόρμα Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής, Αξιολόγησης και Παρουσίασης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος», αναπτύχθηκε με ίδια μέσα από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής
Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης
και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης.
Ομάδα Επιστημονικής και Διοικητικής Εποπτείας της Πράξης:

Επιστημονικός Υπεύθυνος Πράξης για τις Δράσεις που αφορούν το Ι.Ε.Π: Ιωάννης Σταμουλάκης, Φιλόλογος, Σύμβουλος Α' Υ.ΠΟ.ΠΑΙ.Θ.
Υπεύθυνος Υποέργου 1: Ιωάννης Σταμουλάκης, Φιλόλογος, Σύμβουλος Α' Υ.ΠΟ.ΠΑΙ.Θ.
Υπεύθυνος Υποέργου 2: Νικόλαος Γραμμένος, Πληροφορικός, Σύμβουλος Γ' Ι.Ε.Π.
Υπεύθυνος Υποέργου 3: Νικόλαος Γραμμένος, Πληροφορικός, Σύμβουλος Γ' Ι.Ε.Π.
Επιστημονική Συντονίστρια των ειδικών επιστημόνων του Υποέργου 1: Βασιλική Καραμπέτσου, Φιλόλογος, Εισηγήτρια Ι.Ε.Π.
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Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
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https://aesop.iep.edu.gr/node/20555


Φύλλα Εργασίας Σεναρίου

 

Το παρόν ψηφιακό σενάριο περιέχει φύλλα εργασίας, τα οποία είναι συννημένα στο αρχείο «PDF» και
μπορείτε να τα ανοίξετε κάνοντας διπλό κλικ πάνω στο εικονίδιο.

 

1η Φάση: europe.pdf
2η Φάση: Δεν υπάρχει
3η Φάση: Δεν υπάρχει
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https://aesop.iep.edu.gr/sites/default/files/filla-ergasias/europe.pdf


Γενική Περιγραφή Σεναρίου

Γνωστικό Αντικείμενο

Διαθεματική Ομάδα (Δημοτικό)

Εκπαιδευτικό Πρόβλημα

Οι νέες τεχνολογίες και ιδιαίτερα οι Τεχνολογίες της Πληροφορίας και Επικοινωνίας (Τ.Π.Ε.), μπορούν να
συμβάλλουν στην προετοιμασία της Ευρωπαϊκής ταυτότητας των πολιτών μέσα από διάφορα μέσα
ηλεκτρονικής μάθησης, συμβάλλοντας στην προσωπική τους ανάπτυξη, την κοινωνική συνοχή και το
διαπολιτισμικό διάλογο. Οι Τ.Π.Ε. αποτελούν βασικό εργαλείο μετάδοσης της πληροφορίας αναδεικνύοντας νέα
και καινοτόμα πρότυπα διδασκαλίας.

Τα παραμύθια της Ευρώπης είναι ένα από τα καταλληλότερα μέσα προκειμένου οι μαθητές να γνωρίσουν τους
μύθους και τα παραμύθια των άλλων ευρωπαϊκών κρατών, να έρθουν σε επαφή με τον πολιτισμό τους και να
προσεγγίσουν τα κοινά πολιτισμικά στοιχεία.

Στο συγκεκριμένο διαθεματικό σενάριο οι μαθητές θα γνωρίσουν μέσα από βιωματικές και ομαδοσυνεργατικές
δραστηριότητες το μύθο της Ευρώπης, θα συν-ταξιδέψουν με τους αγαπημένους τους ήρωες τον Άρη και τη
Μαρίνα (βιβλίο Γλώσσας Α' τάξης Δημοτικού) σε χώρες της Ευρώπης όπου με ήρωες γνωστών παραμυθιών θα
προσεγγίσουν διάφορες πολιτιστικές και γεωγραφικές οπτικές της Ευρώπης και θα δημιουργήσουν τα δικά
τους ψηφιακά παραμύθια μέσα από ζωγραφιές και κείμενα  αναπτύσσοντας παράλληλα με την Εθνική και την
Ευρωπαϊκή τους ταυτότητα.
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Γενική περιγραφή περιεχομένου

Το συγκεκριμένο σενάριο συνιστά μέρος ενός ευρύτερου διαθεματικού σεναρίου διδασκαλίας που εστιάζει στην
παιδαγωγική σημασία και αξιοποίηση του παραμυθιού μέσα από τη χρήση εργαλείων Τεχνολογίας,
Πληροφοριών και Επικοινωνίας (ΤΠΕ). Το παραμύθι αποτελεί ένα μέσο προσέγγισης της γνώσης και εξυπηρετεί
πολλαπλούς σκοπούς τόσο γνωστικούς, όσο συναισθηματικούς και ψυχοκινητικούς στοχεύοντας στη σφαιρική
ανάπτυξη της προσωπικότητας και των ικανοτήτων του παιδιού αξιοποιώντας όλους τους τύπους της
νοημοσύνης του.

Ο δάσκαλος, ως υποστηρικτής της γνώσης, ενισχύει την όλη μαθησιακή διαδικασία με στόχο, όπως
αναφέρεται στο Δ.Ε.Π.Π.Σ. (2003), «να καταστήσει τον μαθητή υπεύθυνο για το λόγο και το έργο που
παράγει… ώστε ο μαθητής να εισάγεται στη διαδικασία συνεχούς αναβάθμισης του μαθησιακού του επιπέδου».
Επιπρόσθετα, ο μαθητής πρέπει να καταστεί ικανός να παίζει πολλαπλούς ρόλους. Να γίνεται, κατά τη
μαθησιακή διαδικασία, ερευνητής, παραγωγός λόγου, συγγραφέας, κριτικά σκεπτόμενος, δημιουργός και
ενεργός συμμέτοχος στην κατασκευή της γνώσης.

Το συγκεκριμένο σενάριο στηρίζεται στις κοινωνικοπολιτισμικές θεωρίες μάθησης και υλοποιείται μέσα από
διερευνητικές–ανακαλυπτικές δραστηριότητες. Οι μαθητές μέσα από βιωματικές και ομαδοσυνεργατικές
δραστηριότητες  θα γνωρίσουν το μύθο της Ευρώπης και θα συν-ταξιδέψουν με τους αγαπημένους τους
ήρωες, τον Άρη και τη Μαρίνα στην Ιταλία όπου θα ξεναγηθούν από τον Πινόκιο, τον ήρωα του γνωστού
παραμυθιού του Carlo Lorenzini (Collodi), Πινόκιο,  προσεγγίζοντας έτσι διάφορες πολιτιστικές και
γεωγραφικές οπτικές της Ευρωπαϊκής αυτής χώρας.
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Διδακτικοί Στόχοι

Να γνωρίσουν το λογισμικό (Tux paint) ως μέσο ανάπτυξης της δημιουργικότητας και της έκφρασης
Να αναπτύξουν δεξιότητες συνεργασίας και αλληλοβοήθειας για την επίτευξη του κοινού στόχου.
Να διερευνούν τις σχεδιαστικές δυνατότητες του λογισμικού ώστε να μπορούν να αφηγηθούν μια ιστορία
Να αναπτύξουν θετική στάση απέναντι σε κάθε "ξένο” κράτος και λαό, αποβάλλοντας ξενοφοβικά
αισθήμα
Να βιώσουν συναισθήματα χαράς.

Λέξεις κλειδιά που χαρακτηρίζουν τη θεματική του σεναρίου

Ευρώπη
Αποστολή
Αρης
Μαρίνα
Ιταλία
Πινόκιος
Πίτσα
Παγωτό

Υλικοτεχνική υποδομή
Εργαστήριο Υπολογιστών, Ασπροπίνακας , Βιντεοπροβολέας, ελεύθερα λογισμικά

Τυπικός χρόνος αλληλεπίδρασης με το εκπαιδευτικό σενάριο σε διδακτικές ώρες για δουλειά εντός
του σχολείου
3 ώρες

Πνευματικά δικαιώματα ή άλλοι αντίστοιχοι περιορισμοί
Δεν υπάρχουν πνευματικά δικαιώματα ή άλλοι αντίστοιχοι περιορισμοί στα μέσα που θα χρησιμοποιηθούν. Τα
πνευματικά δικαιώματα για το συγκεκριμένο σενάριο ανήκουν στο δημιουργό του και στο ΙΕΠ.

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.



Εκτιμώμενο Επίπεδο Δυσκολίας
Μέτριας δυσκολίας

Τύπος Διαδραστικότητας
Ενεργός μάθηση

Επίπεδο Διαδραστικότητας
μεσαίο

Προτεινόμενη ηλικιακή ομάδα
6-9

Εκπαιδευτική Βαθμίδα που απευθύνεται το σενάριο
Δημοτικό

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.



Σύνοψη φάσεων σεναρίου:

1η Φάση: Έναυσμα-βίντεο-απεικόνιση του μύθου της Ευρώπης

Χρονική Διάρκεια: 30λεπτά

Χώρος Διεξαγωγής: Εργαστήριο Πληροφορικής

Δομικά - Διαδραστικά στοιχεία:

1. Απεικόνιση του Μύθου στο Λογισμικό TuxPaint
2. Η Αρπαγή της Ευρώπης

2η Φάση: Η Ιταλία μέσα από τις περιπέτειες του Πινόκιου

Χρονική Διάρκεια: 40λεπτά

Χώρος Διεξαγωγής: Εργαστήριο Πληροφορικής

Δομικά - Διαδραστικά στοιχεία:

1. Εικόνες από το ταξίδι στην Ιταλία -1
2. Εικόνες από το ταξίδι στην Ιταλία -2
3. Ομαδική συγγραφή της 1ης αποστολής στην Ιταλία

3η Φάση: Συγγραφή-Εικονογράφηση του ψηφιακού του παραμυθιού

Χρονική Διάρκεια: 30λεπτά

Χώρος Διεξαγωγής: Εργαστήριο Πληροφορικής

Δομικά - Διαδραστικά στοιχεία:

1. Ο Άρης και η Μαρίνα σε αποστολή στην Ευρώπη - 1η αποστολή στην Ιταλία - 1
2. Ο Άρης και η Μαρίνα σε αποστολή στην Ευρώπη - 1η αποστολή στην Ιταλία - 2

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.



Ο Άρης και η Μαρίνα σε αποστολή στην Ευρώπη - 1η αποστολή στην Ιταλία - 3
4. Ο Άρης και η Μαρίνα σε αποστολή στην Ευρώπη - 1η αποστολή στην Ιταλία - 4
5. Βάση Δεδομένων εικόνων για την αποστολή στην Ιταλία

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.



1η Φάση: Έναυσμα-βίντεο-απεικόνιση του μύθου
της Ευρώπης
Χρονική Διάρκεια: 30λεπτά

Χώρος Διεξαγωγής: Εργαστήριο Πληροφορικής

Στην "γωνιά συζήτησης" στην αίθουσα πληροφορικής μοιράζονται στους μαθητές νομίσματα των δύο ευρώ
όπου προσπαθούν να περιγράψουν τί απεικοινίζεται στα νομίσματα "ξετυλίγοντας" έτσι το μύθο της αρπαγής
της Ευρώπης. Ακολουθεί προβολή 10’ λεπτού βίντεο κινουμένων  σχεδίων με το ίδιο θέμα.

Οι μαθητές στη συνέχεια χωρίζονται σε ομάδες των δύο στους υπολογιστές και χρησιμοποιώντας το
λογισμικό  σχεδίασης για παιδιά Tux Paint ζωγραφίζουν εικόνες από το μύθο της Ευρώπης. Το συγκεκριμένο
λογισμικό οι μαθητές το γνωρίζουν πολύ καλά, καθώς έχουν διδαχτεί τον τρόπο λειτουργίας του από την αρχή
της χρονιάς.  Με αυτόν τον τρόπο εκφράζονται δημιουργικά και αναπτύσσουν την φαντασία τους.

Φύλλα εργασίας:

1. europe.pdf

1. Απεικόνιση του Μύθου στο Λογισμικό TuxPaint

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 67

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3292#20620

2. Η Αρπαγή της Ευρώπης

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 68

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3292#25774

Διευκρίνιση: Μέσα από την ιστορία του Κάδμου και της αδελφής του Ευρώπης οι μαθητές γνωρίζουν
το μύθο της Αρπαγής της Ευρώπης

2η Φάση: Η Ιταλία μέσα από τις περιπέτειες του
Πινόκιου

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.

https://aesop.iep.edu.gr/sites/default/files/filla-ergasias/europe.pdf
http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3292#20620
http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3292#25774


Χρονική Διάρκεια: 40λεπτά

Χώρος Διεξαγωγής: Εργαστήριο Πληροφορικής

Η 1η χώρα προς εξερεύνηση είναι η Ιταλία :

Με τη βοήθεια του Διαδικτύου και του βιντεοπροβολέα στην αίθουσα πληροφορικής γνωρίζουμε τη 1η μας
χώρα την Ιταλία μέσα από εικόνες, αξιοθέατα και μνημεία Τέχνης. Ιδιαίτερη αναφορά γίνεται στο Κολοσσαίο
της Ρώμης και στον Πύργο της Πίζας, αξιοθέατα που θα επισκεφτούν ο Άρης με την Μαρίνα στην 1η τους
αποστολή.

Στην συνέχεια οι μαθητές παρακολουθούν ταινία κινουμένων σχεδίων με τις περιπέτειες του Πινόκιο.
Ακολουθεί η ομαδική συγγραφή στον πίνακα της τάξης της 1ης αποστολής του Άρη και της Μαρίνας (των
αγαπημένων τους ηρώων από το βιβλίο της Γλώσσας της Α' Τάξης) στην Ιταλία όπου θα συναντήσουν τον
Πινόκιο. Ο Πινόκιο θα τους ξεναγήσει στο εργαστήρι του μπαρμπα-Τσεπέτο, στο Κολοσσαίο και στον Πύργο της
Πίζας ενώ στο τέλος θα φάνε μαζί του Ιταλικές λιχουδιές (πίτσα και παγωτό).

Φύλλα εργασίας:

1. Εικόνες από το ταξίδι στην Ιταλία -1

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 67

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3293#20632

Διευκρίνιση: Εικόνες από το ταξίδι στην Ιταλία

2. Εικόνες από το ταξίδι στην Ιταλία -2

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 67

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3293#20633

Διευκρίνιση: Εικόνες από το ταξίδι στην Ιταλία -2

3. Ομαδική συγγραφή της 1ης αποστολής στην Ιταλία

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 67

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3293#21215

3η Φάση: Συγγραφή-Εικονογράφηση του

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.

http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3293#20632
http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3293#20633
http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3293#21215


ψηφιακού του παραμυθιού
Χρονική Διάρκεια: 30λεπτά

Χώρος Διεξαγωγής: Εργαστήριο Πληροφορικής

Έχοντας φτιάξει τη νέα τους ιστορία στον πίνακα της τάξης θα δημιουργηθεί από τον εκπαιδευτικό μια νέα
βάση δεδομένων (database) με εικόνες που θα τους βοηθήσουν να “ζωντανέψει”  η ιστορία τους.Στις
σφραγίδες του προγράμματος Tuxpaint προστίθενται : ο Άρης με τη Μαρίνα, ο μπαρμπα-Τσεπέτο, το
Κολοσσαίο, ο πύργος της Πίζας, μαριονέτες, ο χάρτης με τα χρώματα της χώρας και τη σημαία της Ιταλίας
καθώς και ιταλικές λιχουδιές όπως  πίτσες, μακαρονάδες και παγωτά (προεργασία στο σπίτι από τον
εκπαιδευτικό)

Με τις νέες σφραγίδες που "εισέβαλλαν" στο λογισμικό οι μαθητές με μεγάλη φαντασία και ενθουσιασμό θα
ζωντανέψουν την ιστορία τους και θα την αποτυπώνουν σε ψηφιακές ζωγραφιές επιλέγοντας τους ήρωές τους
( Άρης, Μαρίνα, Πινόκιο, Τσεπέτο), τα μνημεία(Κολοσσαίο, Πίζα) , τα φαγητά(πίτσα, παγωτά) το χάρτη και τη
σημαία της Ιταλίας.

Στη συνέχεια το υλικό συγκεντρώνεται από τον εκπαιδευτικό και με το λογισμικό αφήγησης (storyjumber)
δημιουργείται η τελική μορφή του παραμυθιού, το οποίο μπορεί να επεκταθεί ή να τροποποιηθεί ώστε να
συμπεριλάβει και άλλες χώρες της Ευρώπης.

Στο τέλος ακολουθεί η ανάρτηση της ψηφιακής τους δημιουργίας στον ιστότοπο του σχολείου για τη διάχυση
της γνώσης και της εμπειρίας που αποκόμισαν οι μικροί εξερευνητές στο 1ο τους αυτό ταξίδι στην Ευρώπη.

Φύλλα εργασίας:

1. Ο Άρης και η Μαρίνα σε αποστολή στην Ευρώπη - 1η αποστολή στην Ιταλία - 1

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 67

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3294#20648

Διευκρίνιση: Ο Άρης και η Μαρίνα σε αποστολή στην Ευρώπη - 1η αποστολή στην Ιταλία - 1

2. Ο Άρης και η Μαρίνα σε αποστολή στην Ευρώπη - 1η αποστολή στην Ιταλία - 2

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 67

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3294#20649

Διευκρίνιση: Ο Άρης και η Μαρίνα σε αποστολή στην Ευρώπη - 1η αποστολή στην Ιταλία - 2

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.

http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3294#20648
http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3294#20649


3. Ο Άρης και η Μαρίνα σε αποστολή στην Ευρώπη - 1η αποστολή στην Ιταλία - 3

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 67

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3294#20650

Διευκρίνιση: Ο Άρης και η Μαρίνα σε αποστολή στην Ευρώπη - 1η αποστολή στην Ιταλία - 3

4. Ο Άρης και η Μαρίνα σε αποστολή στην Ευρώπη - 1η αποστολή στην Ιταλία - 4

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 67

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3294#20651

Διευκρίνιση: Ο Άρης και η Μαρίνα σε αποστολή στην Ευρώπη - 1η αποστολή στην Ιταλία - 4

5. Βάση Δεδομένων εικόνων για την αποστολή στην Ιταλία

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 67

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3294#21216

Διευκρίνιση: Εικόνες του Πινόκιου, μνημείων της Ιταλίας, του Άρη και της Μαρίνας, του Μπαρμπα-
Τσεπέτου και Ιταλικών λιχουδιών

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.

http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3294#20650
http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3294#20651
http://aesop.iep.edu.gr/node/20555/3294#21216

