
Μαθαίνω τα ζώα και τα χρώματα.

Γνωστικό αντικείμενο: 

Γερμανική Γλώσσα

Δημιουργός Σεναρίου: ΧΑΡΙΚΛΕΙΑ ΘΕΟΔΩΡΟΥ (Εκπαιδευτικός)
Έλεγχος Σεναρίου με τα Προγράμματα Σπουδών: ΠΑΠΑΔΗΜΗΤΡΙΟΥ ΣΟΥΛΤΑΝΑ (Σχολικός Σύμβουλος)

Έλεγχος Επιστημονικής Επάρκειας Σεναρίου: ΠΕΡΠΕΡΙΔΗΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ (Συντονιστής)

ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΗΣ ΠΟΛΙΤΙΚΗΣ
ΥΠΟΥΡΓΕΙΟ ΠΑΙΔΕΙΑΣ, ΕΡΕΥΝΑΣ ΚΑΙ ΘΡΗΣΚΕΥΜΑΤΩΝ

Βέλτιστο
Σενάριο

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.



Σημείωση

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν αυτόματης δημιουργίας και εκτύπωσης του Ψηφιακού Διδακτικού
Σεναρίου με Τίτλο: «Μαθαίνω τα ζώα και τα χρώματα. ».

Δημιουργήθηκε στις  06/07/2015 - 14:16  και έχει υποστηρικτικό ρόλο στο έργο του εκπαιδευτικού.

Δεν αντικαθιστά το Ψηφιακό Διδακτικό Σενάριο, το οποίο περιέχει όλο το Διαδραστικό Περιεχόμενο και
αξιοποιεί τις ψηφιακές δυνατότητες της Πλατφόρμας «Αίσωπος».
Το σενάριο αυτό έχει χαρακτηρισθεί ως «Βέλτιστο» ύστερα από αξιολόγηση από δύο αξιολογητές και
είναι αναρτημένο με το πλήρες ψηφιακό περιεχόμενό του στην Πλατφόρμα «Αίσωπος».

Το Διαδραστικό Ψηφιακό Διδακτικό Σενάριο με το πλήρες ψηφιακό περιεχόμενό του βρίσκεται στον
σύνδεσμο:

https://aesop.iep.edu.gr/node/23077

Επισημαίνεται ότι τα σενάρια της Πλατφόρμας «Αίσωπος» διακρίνονται σε:

Υποδειγματικά Σενάρια: Ψηφιακά Διδακτικά Σενάρια που έχουν προκύψει από επιστημονικές επιτροπές εμπειρογνωμόνων
(Εκπαιδευτικοί Αυξημένων Προσόντων, Σχολικοί Σύμβουλοι, Μέλη ΔΕΠ / Επιστημονικό Προσωπικό του ΙΕΠ).
Βέλτιστα Σενάρια: Αξιολογημένα Ψηφιακά Διδακτικά Σενάρια εκπαιδευτικών με βαθμολογία άνω των 70 μονάδων.
Επαρκή Σενάρια: Αξιολογημένα Ψηφιακά Διδακτικά Σενάρια εκπαιδευτικών με βαθμολογία από 50 έως 70 μονάδες.

ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΕΡΓΟΥ

ΠΡΑΞΗ: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης» -
MIS: 479325, ΣΑΕ: 2014ΣΕ24580051.

Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και υλοποιείται σε
σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του Υ.ΠΟ.ΠΑΙ.Θ.

Η Πλατφόρμα Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής, Αξιολόγησης και Παρουσίασης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος», αναπτύχθηκε με ίδια μέσα από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής
Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης
και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης.
Ομάδα Επιστημονικής και Διοικητικής Εποπτείας της Πράξης:

Επιστημονικός Υπεύθυνος Πράξης για τις Δράσεις που αφορούν το Ι.Ε.Π: Ιωάννης Σταμουλάκης, Φιλόλογος, Σύμβουλος Α' Υ.ΠΟ.ΠΑΙ.Θ.
Υπεύθυνος Υποέργου 1: Ιωάννης Σταμουλάκης, Φιλόλογος, Σύμβουλος Α' Υ.ΠΟ.ΠΑΙ.Θ.
Υπεύθυνος Υποέργου 2: Νικόλαος Γραμμένος, Πληροφορικός, Σύμβουλος Γ' Ι.Ε.Π.
Υπεύθυνος Υποέργου 3: Νικόλαος Γραμμένος, Πληροφορικός, Σύμβουλος Γ' Ι.Ε.Π.
Επιστημονική Συντονίστρια των ειδικών επιστημόνων του Υποέργου 1: Βασιλική Καραμπέτσου, Φιλόλογος, Εισηγήτρια Ι.Ε.Π.

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.

https://aesop.iep.edu.gr/node/23077


Φύλλα Εργασίας Σεναρίου

 

Το παρόν ψηφιακό σενάριο περιέχει φύλλα εργασίας, τα οποία είναι συννημένα στο αρχείο «PDF» και
μπορείτε να τα ανοίξετε κάνοντας διπλό κλικ πάνω στο εικονίδιο.

 

1η Φάση: Δεν υπάρχει
2η Φάση: fyllo_ergasias_1.2-2.doc
3η Φάση: fyllo_ergasias_1.3.docx
4η Φάση: fyllo_ergasias_1.4-2.docx
5η Φάση: fyllo_ergasias_1.5.docx

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.

https://aesop.iep.edu.gr/sites/default/files/filla-ergasias/fyllo_ergasias_1.2-2.doc
https://aesop.iep.edu.gr/sites/default/files/filla-ergasias/fyllo_ergasias_1.3.docx
https://aesop.iep.edu.gr/sites/default/files/filla-ergasias/fyllo_ergasias_1.4-2.docx
https://aesop.iep.edu.gr/sites/default/files/filla-ergasias/fyllo_ergasias_1.5.docx


Γενική Περιγραφή Σεναρίου

Γνωστικό Αντικείμενο

Γερμανική Γλώσσα (Δημοτικό)

Εκπαιδευτικό Πρόβλημα

Οι μαθητές επισκέπτονται έναν ζωολογικό κήπο.  Εκεί γνωρίζουν τις ιδιαιτερότητες και τα χαρακτηριστικά
των διαφόρων ζώων και αποφασίζουν να «υιοθετήσουν» ένα ζώο ως τάξη. Το ερώτημα που τους απασχολεί
είναι, με τι κριτήρια θα επιλέξουν το συγκεκριμένο ζώο.

Επίσης οι μαθητές δυσκολεύονται να μάθουν τα ζώα στα Γερμανικά, ιδίως σε σχέση με τα άρθρα τους αφού
αυτά δεν ταυτίζονται πολλές φορές με τα αντίστοιχα στα Ελληνικά. Με το συγκεκριμένο σενάριο λοιπόν
επιτυγχάνεται η εκμάθηση και εμπέδωση των ζώων σε συνδυασμό με το οριστικό και αόριστο άρθρο καθώς και
τα χρώματα. Επίσης ενεργοποιούνται και εμπεδώνονται προηγούμενες γνώσεις.

Γενική περιγραφή περιεχομένου

Μαθητοκεντρικό διδακτικό σενάριο με επίκεντρο την προσέλκυση του ενδιαφέροντος των μαθητών, αφού είναι
σε στενή συνάφεια με τα ενδιαφέροντα τους, ενεργοποιώντας παράλληλα γνώσεις και από άλλα γνωστικά
αντικείμενα (γεωγραφία, καλλιτεχνικά κτλ.) και προωθώντας τη διαθεματικότητα.

Διδακτικοί Στόχοι

Οι μαθητές μαθαίνουν να αναγνωρίζουν και να παρουσιάζουν τα ζώα στα Γερμανικά.
Οι μαθητές μαθαίνουν να χρησιμοποιούν τα αντίστοιχα οριστικά και αόριστα άρθρα σε κάθε ζώο.
Οι μαθητές μαθαίνουν να περιγράφουν απλά τα ζώα χρησιμοποιώντας τα χρώματα.
Οι μαθητές μιλούν για το αγαπημένο τους κατοικίδιο και το παρουσιάζουν.

Λέξεις κλειδιά που χαρακτηρίζουν τη θεματική του σεναρίου

ΓΕΡΜΑΝΙΚΑ
ΖΩΑ
ΧΡΩΜΑΤΑ
ΟΡΙΣΤΙΚΟ ΑΡΘΡΟ
ΑΟΡΙΣΤΟ ΑΡΘΡΟ

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.



Υλικοτεχνική υποδομή
Διαδραστικός Πίνακας, Υπολογιστής, Βιντεοπροβολέας, ελεύθερα λογισμικά.

Τυπικός χρόνος αλληλεπίδρασης με το εκπαιδευτικό σενάριο σε διδακτικές ώρες για δουλειά εντός
του σχολείου
1 ώρα

Πνευματικά δικαιώματα ή άλλοι αντίστοιχοι περιορισμοί
Δεν υπάρχουν πνευματικά δικαιώματα ή άλλοι αντίστοιχοι περιορισμοί στα μέσα που θα χρησιμοποιηθούν. Τα
πνευματικά δικαιώματα για το συγκεκριμένο σενάριο ανήκουν στο δημιουργό του και στο ΙΕΠ.

Εκτιμώμενο Επίπεδο Δυσκολίας
Εύκολο

Τύπος Διαδραστικότητας
Συνδυασμός παθητικής και ενεργητικής μάθησης

Επίπεδο Διαδραστικότητας
υψηλό

Προτεινόμενη ηλικιακή ομάδα
9-12

Εκπαιδευτική Βαθμίδα που απευθύνεται το σενάριο
Δημοτικό

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.



Σύνοψη φάσεων σεναρίου:

1η Φάση: Einstieg-Aufwärmphase

Χρονική Διάρκεια: 3λεπτά

Χώρος Διεξαγωγής: Klassenraum

Δομικά - Διαδραστικά στοιχεία:

1. Katzenaugen
2. Katzentatzen
3. Katzenfigur
4. Katzengesicht

2η Φάση: Hinführungs- und Präsentationsphase

Χρονική Διάρκεια: 22λεπτά

Χώρος Διεξαγωγής: Klassenraum

Δομικά - Διαδραστικά στοιχεία:

1. Tiergeräusche
2. Finde den richtigen Artikel! Βρες το σωστό άρθρο!
3. Welche Farben hat der Hund?

3η Φάση: Erarbeitungsphase

Χρονική Διάρκεια: 13λεπτά

Χώρος Διεξαγωγής: Klassenraum

Δομικά - Διαδραστικά στοιχεία:

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.



Bestimmter oder unbestimmter Artikel? Οριστικό ή αόριστο άρθρο;
2. Mein Lieblingstier! Το αγαπημένο μου ζώο!

4η Φάση: Bewertung durch Spiel!

Χρονική Διάρκεια: 5λεπτά

Χώρος Διεξαγωγής: Klassenraum

Δομικά - Διαδραστικά στοιχεία:

1. Wir spielen Memory!

5η Φάση: Abschlussphase

Χρονική Διάρκεια: 2λεπτά

Χώρος Διεξαγωγής: Klassenraum

Δομικά - Διαδραστικά στοιχεία:

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.



1η Φάση: Einstieg-Aufwärmphase
Χρονική Διάρκεια: 3λεπτά

Χώρος Διεξαγωγής: Klassenraum

Kursleiter (KL) und Teilnehmer (TN) begrüβen sich gegenseitig. KL fragt die TN, wie es ihnen geht und ob sie
Lust haben, bei einem Rätsel mitzumachen. Fotos werden der Reihe nach auf dem Interaktiven
Whiteboard (IW) präsentiert. Alle Fotos haben mit Katzen zu tun, es wird aber nicht vom Anfang an so klar,
worum es geht. Der KL fragt die TN, was ihnen einfällt. Diskussion - Brainstorming.

Φύλλα εργασίας:

1. Katzenaugen

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 67

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3879#23078

Διευκρίνιση: 1. Bild

2. Katzentatzen

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 67

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3879#23079

Διευκρίνιση: 2. Bild

3. Katzenfigur

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 67

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3879#23080

4. Katzengesicht

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 67

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3879#23081

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.

http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3879#23078
http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3879#23079
http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3879#23080
http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3879#23081


2η Φάση: Hinführungs- und Präsentationsphase
Χρονική Διάρκεια: 22λεπτά

Χώρος Διεξαγωγής: Klassenraum

Über das Arbeitsblatt werden die TN gebeten, verschiedene Τierstimmen zu hören (Video ohne Bild, nur Ton).
Die TN befinden sich im Zoo und sollen sich in Zweiergruppen überlegen, welche Stimme zu welchem Tier
passen könnte. Eine Tabelle mit Redemitteln hilft ihnen dabei. Anschlieβend werden ihre Überlegungen im
Plenum vorgeführt. Das Video mit den Tierstimmen wird jetzt mit Bild gezeigt. Jede Ζweiergruppe kann jetzt
überprüfen, ob ihre Vermutungen richtig waren. Den TN wird über das Arbeitsblatt nahe gelegt, an den zwei
interaktiven Aktivitäten im Video teilzunehmen. Die TN kommen zunächst durch das Arbeitsblatt in Kontakt mit
dem bestimmten Artikel. Sie werden gebeten anhand der Farbe jeder Spalte, die Artikel mit den Tieren in der
obigen Tabelle zu vergleichen und zu kombinieren. Den TN wird mitgeteilt in Vierergruppen aufzuteilen und
jede Gruppe versucht eine Zuordnungsaufgabe zu lösen. Durch das Arbeitblatt wird den TN also klar, dass die
Artikel in Deutsch nicht den griechischen Artikeln entsprechen. Auf dem Arbeitsblatt werden jetzt die Farben
präsentiert und die TN sollen einen Hund (Foto) beschreiben, indem seine Farben erwähnt werden.

Φύλλα εργασίας:

1. fyllo_ergasias_1.2-2.doc

1. Tiergeräusche

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 68

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3880#23082

Σχόλιο: Über das Arbeitsblatt wird den Schülern mitgeteilt, sich das Video anzuschauen. Es handelt
sich um ein interaktives Video, das durch zwei Aktivitäten unterbrochen wird, woran die Schüler
teilnehmen sollen.

2. Finde den richtigen Artikel! Βρες το σωστό άρθρο!

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 61

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3880#23083

3. Welche Farben hat der Hund?

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 110

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3880#23084

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.

https://aesop.iep.edu.gr/sites/default/files/filla-ergasias/fyllo_ergasias_1.2-2.doc
http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3880#23082
http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3880#23083
http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3880#23084


Διευκρίνιση: Das ist Paco. Paco ist der Hund des Zooleiters und lebt im Zoo. Er wird euch helfen! /
Αυτός είναι ο Πάκο. Ο Πάκο είναι ο σκύλος του διευθυντή στο Ζωολογικό Κήπο και μένει εκεί. Θα σας
βοηθήσει!

3η Φάση: Erarbeitungsphase
Χρονική Διάρκεια: 13λεπτά

Χώρος Διεξαγωγής: Klassenraum

Bei dieser Phase wird die Freude der TN an die Arbeit am IW didaktisch nutzbar gemacht. Alle Ausdrücke,
Grammatikphänomene und Übungen werden auf dem IW präsentiert. Durch der speziellen Funktionen von
A.E.S.O.P wird alles sehr lebendig, interessant und attraktiv für die TN, die gebeten werden selbst am IW zu
handeln. Auf dem Arbeitsblatt wird jetzt im Zusammenhang mit dem bestimmten auch der unbestimmte Artikel
präsentiert. Die TN werden gebeten einen Lückentext auszufüllen, wobei es um den bestimmten bzw.
unbestmmten Artikel geht. Dann wird ihnen ein interaktives Video in Verfügung gestellt, während dessen sie 3
verschiedene Aufgaben lösen sollen.

Φύλλα εργασίας:

1. fyllo_ergasias_1.3.docx

1. Bestimmter oder unbestimmter Artikel? Οριστικό ή αόριστο άρθρο;

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 55

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3881#23085

2. Mein Lieblingstier! Το αγαπημένο μου ζώο!

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 68

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3881#23086

4η Φάση: Bewertung durch Spiel!
Χρονική Διάρκεια: 5λεπτά

Χώρος Διεξαγωγής: Klassenraum

Über das Arbeitsblatt wird den Schülern nahegelegt "Memory" zu spielen. Sie sollen sich in zwei Gruppen teilen

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.

https://aesop.iep.edu.gr/sites/default/files/filla-ergasias/fyllo_ergasias_1.3.docx
http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3881#23085
http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3881#23086


und zusammenarbeiten. Die Gruppe die gewinnt, kann sich dafür entscheiden, welches Tier nach dem Besuch
im Zoo von der Klasse "adoptiert" wird. Der Lehrer verfolgt das Geschehen und registriert die korrekten
Antworten, indem er das Spiel aus der Nähe beobachtet. Falls es erforderlich ist, spornt er die Schüler durch
aufmunternde Aktionen an.

Φύλλα εργασίας:

1. fyllo_ergasias_1.4-2.docx

1. Wir spielen Memory!

Τύπος Δομικού/Διαδραστικού Εργαλείου: 113

Υπερσύνδεσμος: http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3882#23087

Διευκρίνιση: Welche zwei Karten passen zusammen?

5η Φάση: Abschlussphase
Χρονική Διάρκεια: 2λεπτά

Χώρος Διεξαγωγής: Klassenraum

Durch das Arbeitsblatt wird den TN bekannt gemacht, welche Hausaufgaben sie haben. Da die HA meistens den
TN keine große Freude machen, ist es sinnvoll etwas kreatives zu verlangen. So werden sie gebeten ein
Leporello mit dem Thema "mein Lieblingstier" zu schaffen. Dabei können sie Fotos benutzen oder auch selbst
malen. Der Kursleiter verabschiedet sich von den TN und sagt ihnen, dass er groβen Spaβ an dieser
Unterrichtsstunde gehabt hat, wie hoffentlich auch die TN und dass er mit groβer Ungeduld und Freude auf ihre
nächste gemeinsame Unterrichtsstunde wartet.

Φύλλα εργασίας:

1. fyllo_ergasias_1.5.docx

Το παρόν έγγραφο αποτελεί προϊόν της Πλατφόρμας Ανάπτυξης, Σχεδίασης, Υποβολής και Αξιολόγησης Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων «Αίσωπος» που αναπτύχθηκε με ίδια μέσα
από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής στο πλαίσιο του Υποέργου 2: «Ψηφιακό Σύστημα – Ηλεκτρονική Πλατφόρμα Υποβολής, Αξιολόγησης, Διαχείρισης και Αξιοποίησης
Ψηφιακών Σεναρίων καθώς και καθοδήγησης και Υποστήριξης των Εκπαιδευτικών» της Πράξης: «Ανάπτυξη Mεθοδολογίας και Ψηφιακών Διδακτικών Σεναρίων για τα Γνωστικά
Αντικείμενα της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Γενικής και Επαγγελματικής Εκπαίδευσης».
Η πράξη συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο στο πλαίσιο του ΕΠ «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» του ΕΣΠΑ 2007-2013 και
υλοποιείται σε σύμπραξη από το Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής και την Ειδική Υπηρεσία Εφαρμογής Εκπαιδευτικών Δράσεων του ΥΠ.Π.Ε.Θ.

https://aesop.iep.edu.gr/sites/default/files/filla-ergasias/fyllo_ergasias_1.4-2.docx
http://aesop.iep.edu.gr/node/23077/3882#23087
https://aesop.iep.edu.gr/sites/default/files/filla-ergasias/fyllo_ergasias_1.5.docx

