Τίτλος Διδακτικού Σεναρίου:

«Δομή επανάληψης με τη βοήθεια της γλώσσας προγραμματισμού Scratch»

Φάση «1»

Τίτλος Φάσης: «Διερεύνηση»



Χρόνος Υλοποίησης: 15 λεπτά
 Ανοίγουμε τη γλώσσα προγραμματισμού Scratch
Εργασία 1

Με ποιο τρόπο εισάγω σκηνικό στο scratch. Βάλτε χρώμα στη σωστή κουκίδα.

· Μορφή1  (Σενάρια

· Σκηνικό (υπόβαθρο (εισαγωγή

· Σενάριο (ενδυμασίες (εισαγωγή

Εργασία 2

Με ποιο τρόπο εισάγω νέες μορφές στο σκηνικό; Επιλέξτε τη σωστή εικόνα.
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· 1η με το μολύβι

· 2η  με το φάκελο

· 3η  με το ερωτηματικό

Εργασία 3

Πως προσθέτω ενδυμασίες στο γατούλη; Βάλτε χρώμα στη σωστή κουκίδα.

· Μορφή1 (Σενάρια

· Ενδυμασίες (Εισαγωγή

· Ενδυμασίες (Ζωγραφική

Εργασία 4

 Αντιστοιχίστε τις στήλες χρησιμοποιώντας  την  εντολή:  Πήγαινε στο x … y….      Που  βρίσκεται ο γατούλης στη σκηνή; 

	χ=0 y=Ο
	Κάτω αριστερά

	χ=180, y=180
	Κάτω δεξιά

	χ=-180, y=-180
	Κέντρο της σκηνής

	χ=180, y=-180
	Πάνω δεξιά


