Τίτλος Διδακτικού Σεναρίου:

«Δομή επανάληψης με τη βοήθεια της γλώσσας προγραμματισμού Scratch»

Φάση «4»

Τίτλος Φάσης: «Αναστοχασμός»



Χρόνος Υλοποίησης:  15 λεπτά
Στη Φάση4 ελέγχεται η επίτευξη των διδακτικών στόχων που έχουμε θέσει στην αρχή του διδακτικού σεναρίου.

Αυτό επιτυγχάνεται με τη χρήση φύλλου εργασίας.

Εργασία 1

Με ποια εντολή γίνεται η επανάληψη των ίδιων ενεργειών στο scratch; Αντιστοιχίστε μόνο τη σωστή απάντηση.

	Κίνησης
	Παίξε ήχο

	Όψης


	Αγγίζει το …

	Ήχος


	Πήγαινε στο …

	Έλεγχος 


	Πες Γεια σου

	Αισθητήρες


	επανάλαβε


Εργασία 2

Με τη βοήθεια του Scratch, ανοίξτε το αρχείο Breakdancers που ήδη έχετε δημιουργήσει. Ακολουθείστε τα βήματα:
Α) Προσθέστε μια πεταλούδα στη σκηνή.
Β) Στη πεταλούδα να εισάγετε νέα ενδυμασία 

Γ) Να κινείται στο δάσος και όταν φτάνει στο όριο να αναπηδά
Δ) Να επαναλαμβάνει (κίνηση και αλλαγή ενδυμασίας ) για 200 φορές.  

Αποθηκεύστε το έργο με το ίδιο όνομα.
