ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΨΗΦΙΑΚΩΝ ΚΟΜΙΚΣ ΜΕ ΒΑΣΗ ΤΗΝ ΕΛΕΝΗ ΤΟΥ ΕΥΡΙΠΙΔΗ

Προτεινόμενο λογισμικό: toondoo 
Στόχοι μας:  να κατανοήσετε το κείμενο της τραγωδίας από τη σκοπιά της οπτικής προσέγγισης μέσω της δημιουργίας των ψηφιακών κόμικς. Έτσι, θα εντοπίσετε τις βασικές έννοιες και σημασίες του έργου, τη δυναμική του, καθώς οι σημασίες του μεταβάλλονται ανάλογα με την εξέλιξη της πλοκής, την υπέρβαση από τον Ευριπίδη των συμβατικών κανόνων, και τις διαχρονικές του αξίες π..χ μέσω της κεντρικής έννοιας του πολέμου και της στάσης των θεών.
Βασικός μας στόχος είναι η βιωματική- συνεργατική μάθηση (η κινητοποίησή σας να εκφράσετε βιωματικά και δημιουργικά την πρόσληψη του έργου μέσα από ένα δικό σας δημιούργημα).
Θα χρησιμοποιηθεί η ομαδοσυνεργατική μέθοδος διδασκαλίας, με  καθοδηγούμενη διερευνητική- ανακαλυπτική μάθηση (θέμα, υποθέσεις, οργάνωση πληροφοριών, έλεγχος υποθέσεων, τελικά συμπεράσματα), με σκοπό τη βιωματική μάθηση. 
Πώς θα συνεργαστούμε; Ανά ομάδες, θα αναλάβετε μια εργασία π.χ. 
1. τη διασκευή επιλεγμένων σκηνών από το έργο, 2. την οπτική- σκηνοθετική πλευρά, 3. την ηλεκτρονική επεξεργασία των δεδομένων. 4. Θα είναι καλό να δημιουργηθεί και μία ομάδα για να γραφτεί μια σύντομη εισαγωγή στο έργο με αναφορές σε βασικές έννοιες του. 5. Επίσης, μπορούμε να έχουμε παράλληλα με τα ψηφιακά και ζωγραφισμένα στο χέρι κόμικς που θα σκαναριστούν για να ενταχθούν στο τελικό δημιούργημα. 
Θα επιλέξετε όποια δραστηριότητα επιθυμείτε. Αν έχετε κάποια άλλη ιδέα, αυτή είναι πάντοτε ευπρόσδεκτη.

Παρακάτω θα γράψετε το όνομά σας, θα απαντήσετε στις ερωτήσεις και θα σημειώσετε ποια δραστηριότητα σας ενδιαφέρει καθώς και τις προτάσεις σας, αν έχετε. ΚΑΛΗ ΑΡΧΗ!!!
ΟΝΟΜΑ ΜΑΘΗΤΗ- ΜΑΘΗΤΡΙΑΣ.................................................................................

ΤΜΗΜΑ.....................

Ποιο απόσπασμα του προλόγου σας αρέσει περισσότερο και θα θέλατε να μελετήσετε;

.................................................................................................

 Ποια ιδέα/ έννοια του επιλεγμένου αποσπάσματος σας εντυπωσίασε και γιατί;

.........................................................................

Βρίσκετε κάποια σύνδεση του αποσπάσματος με το παρόν (με το τι συμβαίνει σήμερα);

...................................................

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ ΠΟΥ ΜΕ ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ

1Η ΕΠΙΛΟΓΗ

2Η ΕΠΙΛΟΓΗ 
Στο πίσω μέρος της σελίδας μπορείτε να γράψετε τις προτάσεις σας
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