Φύλλο Αξιολόγησης- Ενότητα: Εντολές «Όψεις» στο scratch- Δημιουργία διαλόγου μεταξύ δύο ή περισσότερων αντικειμένων

Ονοματεπώνυμα Ομάδας:

……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………….....................................
………………………………………………………………………………………………………..
Ημερομηνία……………………

Τάξη………………………..

Ερωτήσεις Κατανόησης

Τι κάνει η εντολή- τουβλάκι [image: image1.png]



a) Ξεκινάει την εκτέλεση των εντολών μας όταν πατηθεί η πράσινη σημαία

b) Είναι πάντα η πρώτη εντολή ενός προγράμματος και είναι υποχρεωτική

c) Δεν κάνει κάτι συγκεκριμένο

d) Εμφανίζει μια σημαία

Τι κάνει το τουβλάκι [image: image2.png]nepineve @ Seureporema



 όταν εφαρμοστεί σε ένα αντικείμενο

…………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………..
Τι θα αλλάξει στο αντικείμενο αν [image: image3.png]



…………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………..
Τι θα γίνει αν χρησιμοποιήσω το τουβλάκι [image: image4.png]A ota_svBupaciaz
akharyA o cvBu



 σε ένα αντικείμενο

…………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………..
Ποια η διαφορά του [image: image5.png]neg

M via @ Seurephenma



 και του [image: image6.png]axchyou o T via @ Seurepdherma




…………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………..
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