ΒΑΣΙΚΕΣ ΕΝΝΟΙΕΣ

•
Υποπρόγραμμα - διαδικασία (procedure).

•
Μεταβλητές (variables)

•
Εντολή επιλογής if ... else if ... (Αν ... Αλλιώς Αν ...).

•
Αισθητήρας ανίχνευσης προσανατολισμού της συσκευής. 
Βήμα 1

Δημιουργία νέου project και ρυθμίσεις οθόνης

Ξεκινώντας, δημιουργούμε ένα καινούργιο project με όνομα CatchTheBall.  Αρχικά, το μοναδικό διαθέσιμο συστατικό της εφαρμογής είναι η οθόνη (Screen 1) και θα χρειαστεί να μεταβάλλουμε κάποιες από τις ιδιότητές της.
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