Φύλλο εργασίας 1
Όνομα μαθητή :                         Τμήμα :                        Ημερομηνία :
Το φύλλο εργασίας που θα δοθεί στους μαθητές έχει την εξής μορφή:

Προσοχή!

Να προσέξουμε ότι η εκκίνηση του αυτοκινήτου δεν γίνεται από τη θέση x = 0 αλλά από τη θέση x0 =0.09 m. Να το μετρήσετε. Εδώ μπορούμε να δείξουμε την αρχή  x = 0, με τον κένσορα και τη θέση x0.
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	Μετατόπιση Δ x (m)

Δ x=x-x0
	Χρόνος Δ t ( s )
	Μετατόπιση προς χρόνο ( m / s)

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Να συμπληρώσετε αντίστοιχα στις θέσεις : x1 ( το Δx ), ψ1 ( το Δt ), 

Z (το πηλίκο Δx : Δt ).
          ΟΔΗΓΙΕΣ

Επιλογές: Διαθέτουμε κόκκινο και μπλε αυτοκίνητο που μπορούν να κινηθούν με διαφορετικές ταχύτητες. 

Start: Με την ένδειξη αυτή στο πράσινο κουτί και την κατακόρυφη γραμμή ορίζουμε την αφετηρία μέτρησης απόστασης, μετακινώντας το με το ποντίκι δεξιά και αριστερά. Η απόσταση φαίνεται κάθε φορά στο κόκκινο κουτί (Cursors Position) πάνω δεξιά [ x- position].

Αρχική θέση x0: Η αρχική θέση x0= 0.09 m στην οποία μπορεί να βρεθεί το κόκκινο ή το μπλε αυτοκίνητο είναι πάντοτε η παραπάνω.

Stop: Μετακινώντας το κόκκινο κουτί με την ένδειξη stop προσδιορίζουμε την θέση που θέλουμε να σταματήσει το χρονόμετρο (Timer).

Προσοχή στην αποφυγή σφάλματος: Η μέτρηση του χρόνου γίνεται αυτόματα όταν το μπροστινό μέρος του αυτοκινήτου ακουμπήσει την κόκκινη γραμμή (ένδειξη stop). Πριν ξεκινήσετε τις μετρήσεις να κάνετε μια εξάσκηση για να πάρετε σωστές μετρήσεις.
Go: Έναρξη της κίνησης.

Reset: Επανάληψη του πειράματος.
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BACK TO THE MAIN PAGE OF MRWAYNESCLASS.COM

CONSTANT VELOCITY

This simulation shows the motions of two cars that
travel at two different velocities. Every time the
page loads, the velocties wil be randomized. The
start and Stop markers can be moved and re for
the timer. The cursor acts as a ruler.

x-position (m): 0.64

Lucky letters | NfK

[This simulation has the user measure the time hetween the two markers and the position ofthe markers. The mouse acts as
/a measurement ool as itis moved around. Each time the page loads, diferent velocities are assigned to the two cars. This
Imeans that whatever actvityyou are doinf must be done in one sitting Ifyou reload the page later, the car's velocities will be
iflerent. The car's velocities will not change between trials as long as the page is not reloaded.

[Tnstructians

1. Selecta car.

2. Move the markers

3. Clickon the go button
4. Take your readings.
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Δικτυογραφία :
http://www.mrwaynesclass.com/teacher/KinematicsGraph/ConstantVelocity/index.html







































